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	ФУТБОЛПРОГНОЗНЫЙ
МЕНЕДЖЕР


1. Общие положения

Футбол Прогнозный Менеджер (ФПМ) хоть и считается самым «молодым» турниром в КЛФ «Чемпион», но благодаря своим оригинальным правилам уже завоевал немалую популярность. Каждый участник данного турнира «на своей шкуре» может узнать, что же это такое - быть тренером и президентом реального футбольного клуба, т.е. как тренеру ему придется «поломать голову» над тактическими схемами игры своей команды, а как президент, он сможет продавать/покупать, сдавать или брать в аренду игроков реальных футбольных чемпионатов. 

В 20-м чемпионате ФПМ возьмут старт 40 команд (16 клубов в Высшей лиге, 12 клубов в Первой лиге и 12 во Второй). ПОЯВЛЕНИЕ НОВЫХ УЧАСТНИКОВ В ТУРНИРЕ ВОЗМОЖНО лишь при определенных условиях: 1) наличие «брошенных команд» (т.е. – если в ходе сезона какой-либо клуб окажется без владельца), 2) кто-либо из нынешних менеджеров пожелает продать команду. 
2. Правила игры
Игра между двумя клубами ФПМ проходит по следующим правилам. В зачет игр тура ФПМ идут реальные футбольные матчи, сыгранные командами высшего дивизиона чемпионатов Украины, России, Италии, Испании, Англии, Германии и Франции в срок проведения данного тура, который будет указан в календаре ФПМ. Например, в календаре ФПМ указано, что 5-й тур состоится 20.10-23.10 – это означает, что в зачет игр 5-го тура ФПМ войдут все матчи сыгранные в указанных 7-ми зачетных чемпионатах в период с 20.10 по 23.10. Если в срок проведения тура ФПМ реальная команда сыграла несколько матчей, то в зачет игроку идет последний из этих матчей, в котором этот игрок выходил на поле. Например, менеджер в данном туре ФПМ выставил в составе Пулишича и Жиру. Реальный «Челси», за который играют эти игроки, в срок проведения тура ФПМ сыграл два матча. Жиру играл только в первом из них, а Пулишич – в двух. Значит Жиру в зачет пойдет первый матч, а Пулишичу – второй.

Если в срок проведения тура ФПМ реальная команда, за которую выступает игрок не играла или игрок не выходил на поле, то этот игрок в данном туре ФПМ не может принести пользы своему клубу. Игрок приносит пользу (забивает голы, делает отбития и т.д.) клубу ФПМ только если выходит на поле в реальном матче (неважно – в основе или на замену).

Если игрок основного состава клуба ФПМ в срок проведения тура ФПМ по какой-то причине не выходил на поле в реальном матче, то этот игрок может быть заменен на одного из запасных игроков такого же амплуа. Максимум может быть произведено 3 замены. Если замена требуется больше чем для 3-х игроков, то на замену выходят первые 3 игрока из числа тех, которых менеджер поставил в запас в данном туре.

Для определения результата матча между двумя клубами ФПМ нужно посчитать общее количество голов и автоголов, забитых футболистами из состава соперничающих команд в учитываемых матчах. Однако, часть этих голов может быть отбита игроками обороны соперника. Автоголы отбить нельзя.

Вратарь, чья реальная футбольная команда в учитываемом матче не пропустила голов, делает 2,5 отбития (отбивает 2 гола). Каждый защитник, чья реальная футбольная команда в учитываемом матче не пропустила голов, делает 1,5 отбития. Каждый полузащитник (не атакующий), чья реальная футбольная команда в учитываемом матче не пропустила голов, делает 1 отбитие.
Однако, полузащитники и нападающие соперничающих команд за счет удачных действий могут «взламывать» оборону противника. Если реальная футбольная команда, за которую играет полузащитник (любой), в учитываемом матче выиграла, то он делает пас. Пас может принести и нападающий, но при условии, что его команда в учитываемом матче выиграла, а он – не забил гол (если же нападающий гол(-ы) забил, то пас он не приносит). Каждый пас уничтожает одно отбитие у команды соперника. 

После проведения всех расчетов: количество голов, автоголов, отбитий и пасов, которые уничтожают эти отбития – и определяется счет матча между двумя клубами ФПМ. Количество голов, забитых каждой командой, равно количеству реальных голов, забитых всеми ее футболистами в учитываемых матчах, минус количество отбитий команды-противника, оставшихся после вычитания из них пасов, сделанных полузащитой своей команды, плюс количество автоголов, забитых футболистами соперника в учитываемых матчах. 

Несмотря на кажущуюся сложность, на практике эти расчеты очень просты и не отнимут много времени.

Авторами забитых мячей в матче между двумя клубами ФПМ становятся футболисты, которые забивали мячи в реальных учитываемых матчах. Если таких футболистов больше, чем мячей забитых в матче между двумя клубами ФПМ (часть голов, забитых футболистами, уничтожена отбитиями соперника), то авторами голов считаются футболисты, которые стоят в составе под большим порядковым номером.
Результаты матчей, авторство голов, составы команд на матч и другие моменты при подведении итогов матчей берутся с сайта www.soccerway.com (по которому организован автоматический подсчет результатов на сайте клуба). Данные результаты являются официальными и обжалованию не подлежат!
Претензии и уточнения по итогам матчей принимаются в течение 5-ти дней после публикации итогов.
3. Чемпионат ФПМ
За победу в матче команда получает 3 очка, за ничью – 1 очко, за поражение – 0 очков. При равенстве очков выше место в турнирной таблице занимает команда, у которой: лучшая разница забитых и пропущенных мячей, больше забитых мячей, больше полезных действий (отбитий, пасов, голов), больше побед, лучшие показатели в личных встречах между спорящими командами. В случае равенства всех этих показателей, назначается дополнительный матч (при условии, что команды оспаривают одно из призовых мест). 
Высшая лига играет по такому сценарию. На первом этапе 16 команд играют друг с другом в один круг (все матчи на нейтральном поле). По итогам первого этапа лучшие 8 команд образуют на втором этапе группу, которая будет бороться за медали. А вторая 8-ка будет бороться за право остаться в Высшей лиге на следующий год. Все очки, набранные всеми командами на первом этапе, сохраняются. Во второй восьмерке 3 худших команды (14-16 места) по итогам двух этапов вылетают в Первую лигу, а еще две команды (12-13) будут играть матчи плэй-офф за право остаться в Высшей лиги на следующий сезон. На втором этапе команды в обеих группах играют в один круг каждый с каждым (все матчи на нейтральном поле). Всего получается 22 тура в Высшей лиге. 

Первая лига и Вторая лига играют в два круга. 12 команд играют друг с другом в два круга (дома и в гостях). Всего получается 22 тура. Команда, играющая «дома» имеет преимущество – дополнительное отбитие или пас (на усмотрение менеджера хозяев поля – если не указано, то дается доп. Отбитие). 
В Первой лиге 1-3 места по итогам чемпионата выходят в Высшую лигу, а еще две команды (4-5 места) будут играть матчи плэй-офф за право выйти в Высшую лигу на следующий сезон. Клубы, занявшие 10-12 места вылетают во Вторую лигу. Еще две команды (8-9 места) будут играть матчи плэй-офф за право остаться в Первой лиге. Во Второй лиге 1-3 места выходят в Первую лигу, а 4-5 места будут играть матчи плэй-офф за право выйти в Первую лигу на следующий сезон.
Матчи плэй-офф за путевки в Высшую и Первую лиги на следующий сезон пройдут так:

12 место Высшей – 5 место Первой
8 место Первой – 5 место Второй
13 место Высшей – 4 место Первой
9 место Первой – 4 место Второй

Путевки в Высшую или Первую лигу получат победители этих матчей. Игры по системе «дома-в гостях». В случае ничьи по итогам двух матчей, считаются: 1) голы забитые на чужом поле, 2) доп.время и пенальти по правилам кубка (во 2-м матче), 3) количество ПД, 4) клуб из более низкой лиги. 
Календарь чемпионата, сроки проведения туров и кубковая сетка будут приведены на сайте примерно за неделю ДО старта соответствующего турнира! Позиция команды в календаре определяется путем слепого жребия.
4. Кубок ФПМ
16 худших команд прошлого чемпионата стартуют с отборочного этапа. Остальные стартуют с 1/16 финала. Жеребьевка будет проведена по тиражам лотереи «КЕНО» 1-го и 2-го сентября (подробнее в пункте 6).

Каждая стадия Кубка ФПМ будет состоять из 1-го матча на нейтральном поле. Если матч заканчивается вничью, то назначается дополнительное время. В дополнительное время гол забивается следующим образом: учитываются все голы, которые «сгорели» в результате отбитий в основное время. Если таковых нет или их количество одинаково у обеих команд, то пробиваются пенальти.

Серия пенальти проводится следующим образом. Сначала команды делают по 5 ударов. Для этого у каждой команды берется по 5 футболистов основного состава, начиная с игрока под большим порядковым номером. Футболист забивает гол в серии пенальти, если его реальная команда выиграла. Если игрок в матче не играл - пробивает вышедший на замену вместо него. Если серия из 5-ти ударов не выявит победителя, то пенальти продолжают биться до первого промаха (не вышедшие игроки игнорируются). Первыми бьют футболисты под №6, затем - №5 и т.д. вплоть до №1 (по числу вышедших на поле игроков). Если и после этого не удается выявить победителя, то дальше проходит команда, которая сделала в матче больше полезных действий. Если этот показатель равен - дальше проходит команда с большим кубковым номером.

Состав команды на кубковый матч может отличаться от состава на матч чемпионата (при спаренном туре).

5. Суперкубок ФПМ

В матче за Суперкубок играют чемпион и обладатель Кубка ФПМ прошлого сезона. Если это одна и та же команда - то играют чемпион и серебряный призер. За Суперкубок в этом сезоне (который пройдет по матчам 1-го тура чемпионата) сразятся «Атлетик» (Чемпион Высшей лиги) и «Спартак» (обладатель Кубка). Подсчет результата матча - аналогичен Кубку ФПМ. Обладатель Суперкубка получает право на выбор дополнительного игрока на Зимнем драфте (после выбора всех менеджеров). 

6. Зимний и летний драфт
На драфте менеджер может выбрать себе любого игрока (кроме того, который принадлежит другому клубу ФПМ и не является воспитанником «Under-22») любого амплуа, как играющего в настоящий момент, так и потенциальную звезду - даже не из 7-ми зачетных стран.

Зимний драфт состоит из 1-го раунда и состоится он по завершению 1-го круга, ориентировочно – середина января. 
Летний драфт состоит из 2-х раундов и проводится ориентировочно в конце августа. 
Порядок выбора игроков клубами ФПМ на зимнем и летнем драфте определяется при помощи лотереи «КЕНО».  

Жеребьевка порядка выбора на зимнем драфте проходит по тиражам лотереи «КЕНО» 1-го и 2-го ноября (за один тираж выпадает 20 шаров, а клубов - 40, поэтому жеребьевка проводится два дня), а летнего драфта – 1-2 апреля.  

Перед началом каждого сезона, согласно прошлогодних достижений, клубам присваиваются порядковые номера (чемпион получает №1, вице-чемпион - №2 и т.д.).  Именно в таком порядке клубам ФПМ будут выпадать шары с номерами, т.е. первый выпавший шар первого дня жеребьевки «отдается» клубу №1, второй шар – клубу №2 и т.д., первый шар второго дня жеребьевки «отдается» клубу №21, второй шар второго дня – клубу №22 и т.д..  Таким образом каждый клуб ФПМ получит шар с номером.  Именно по этим номерам на шарах и будет определяться порядок выбора на драфте – чем меньше цифра на шаре, тем раньше будет выбирать на драфте клуб ФПМ, т.е. первым на драфте будет выбирать клуб, которому достанется из всех шар с наименьшей цифрой и т.д.  Так как есть вероятность, что в первый и второй день жеребьевки некоторым командам достанутся шары с одинаковыми номерами, то между спорящими командами выше место займет команда, за шаром которой выпал шар с меньшей цифрой (следующим после последнего 20-го шара первого дня жеребьевки считается первый шар второго дня жеребьевки).  

При помощи жребия определяется порядок выбора в 1-м раунде драфта, во 2-м раунде Летнего драфта клубы ФПМ выбирают в обратном порядке.  После жеребьевки драфта продажа или обмен раундов драфта ЗАПРЕЩЕНЫ!

Обращаем внимание менеджеров на то, что амплуа игроков определяются по данным сайта http://www.transfermarkt.de по состоянию на 24:00 10 августа и закрепляются за ними на весь сезон. Если на этот момент игрок был без клуба, а потом перешел куда-то, то такие игроки будут получать амплуа на момент подачи менеджером заявки про изменение реального клуба его игроком или по мере отслеживания изменений реальных клубов организаторами.
Вратари – Torwart. Защитники – Innenverteidiger, Linker Verteidiger, Rechter Verteidiger, Abwehr. Полузащитники – Defensives Mittelfeld, Zentrales Mittelfeld, Linkes Mittelfeld, Rechtes Mittelfeld, Mittelfeld. Нападающие – Mittelstürmer, Sturm. Атакующие полузащитники – все остальные амплуа.

Игрок, взятый на драфте, не может быть продан или сдан в аренду в течении одного года с момента его взятия. За выполнением данного пункта Правил следит менеджер клуба. Если же такая сделка будет подана организаторам и зафиксирована, то с менеджера-владельца игрока (бравшего его на драфте) будет снят штраф в сумме 200 грн. в ПФ турнира, а игрок будет снова возвращен в прежнюю команду. При попадании в состав нового клуба, такой игрок будет игнорироваться.
ВНИМАНИЕ! При составлении списка игроков на зимний и летний драфты внимательно проверяйте - не включен ли данный игрок в «Under-22» или не заигран ли уже за другой клуб ФПМ. Если в Вашем списке будут фигурировать такие игроки, то за каждого указанного уже заигранного игрока (кроме первой «осечки») будет сниматься штраф в размере 10 грн. За указание в драфт-списке игрока входящего в состав «Under-22» будет сниматься штраф - 10 грн. за каждого! Причем, данные санкции будут применены лишь в том случае, если при проведении драфта подобные игроки рассматривались и игнорировались организаторами. Если же, например, менеджеру на драфте достались игроки из списка №4 и №16, а заигранные игроки или из «Under-22» стояли ниже в списке, то штраф не снимается.
7. «Under-22»

С 4-го чемпионата ФПМ организаторами лиги основана школа для молодых игроков (возрастной порог до 22-х лет - далее - «Under-22»). На данный момент «Under-22» курируют менеджеры «ПСЖ» и «Ювентуса».
1)
Организаторы образовывают команду «Under-22» из числа игроков моложе 22-х лет (в настоящее время – не старше 1999 года рождения) и не заявленные в клубах ФПМ. Количественный состав «Under-22» ограничен 50-ю игроками. В составе, на момент публикации, может быть до 5-ти игроков из «незачетных» чемпионатов.
2)
Организаторы публикуют состав «Under-22» не позднее, чем за 3 недели до летнего драфта.
3)
Организаторы постоянно производят мониторинг рынка игроков U-22 реальных футбольных чемпионатов зачетных стран ФПМ и имеют право в течении сезона ежемесячно включать в «Under-22» молодых игроков соответствующего возраста, в количестве проданных на последнем аукционе, о чем сообщается на сайте. Причем, игроки, дозаявленные в октябре-декабре могут быть выставлены на продажу после зимнего драфта, а дозаявленные в январе-марте – после летнего драфта.
4)
В период с 20.12 по 31.12 организаторы могут заменить до 5-ти игроков «Under-22», с учетом квоты «незачета».
5)
Менеджеры команд ФПМ в течении чемпионата получают право заявить в свою команду ДВУХ игроков из воспитанников «Under-22». Купить игрока «Under-22» можно на Аукционе, который проходит следующим образом:

Аукционы проводится в первую неделю каждого месяца и длится 4 дня – в понедельник-вторник идут открытые торги в интернет-конференции (можно подавать свои заявки и по SMS), в среду организаторы принимают последние «тайные» заявки, а в четверг подводятся и оглашаются итоги аукциона. Игроки на аукцион выставляются организаторами с определенной стартовой ценой за каждого игрока.
Чтобы участвовать в аукционе, менеджер должен в понедельник и/или во вторник (хотя бы в один из этих дней) подать заявку с любой суммой, (в понедельник она должна быть больше стартовой суммы, а во вторник – больше максимальной сумму понедельника, которую оглашают организаторы по итогам прошедшего дня). 

Менеджер имеет право подать не больше одной заявки в каждый из дней. После объявления итогов вторника (последнего дня открытых торгов), менеджеры, желающие продолжать участвовать в торгах, в среду высылают свою последнюю заявку (обязана быть больше максимальной суммы вторника), причем, ее нужно высылать ЛИЧНО ОРГАНИЗАТОРУ! Если организаторы (ПСЖ, Ювентус) принимают участие в торгах, то в дни открытых торгов они участвуют в торгах на общих основаниях, а свою итоговую заявку они обязан сбросить под паролем в интернет-конференцию вместе с объявлением итогов вторника (Ювентус) и до 20:00 среды – ПСЖ. 

Менеджер, который подал корректную заявку в один из дней открытых торгов (Пн. или Вт.), но не приславший финальную заявку, автоматически участвует в аукционе суммой своей последней поданной заявки + 10 грн.

Если несколько менеджеров предложат одинаковую максимальную сумму, то предпочтение будет отдано тому, у которого была выше предыдущая сумма в предыдущий день торгов. Если и тут равенство - игрок достается тому, у чьей команды меньшее количество совершенных ПД на момент проведения Аукциона (если данный показатель не выявляет победителя – лот снимается с торгов и переносится на следующий Аукцион).
Если менеджер предложил максимальную цену по нескольким игрокам, то ему достается более дорогой игрок (или два игрока). Т.е. свою квоту на 2 покупки за сезон можно использовать и на одном аукционе.
Также организаторы имеют право 2 раза за сезон наложить вето на продажу игрока, если цена окажется мала.

Четверть суммы идет организаторам «Under-22», остальное – в ПФ. Сумма, предложенная за игрока организаторами «Under-22», отходит в ПФ целиком.

В случае отсутствия средств за купленного игрока в течение месяца, он будет возвращен обратно в «Under-22», а клуб, не выполнивший в срок свои финансовые обязательства, обязан заплатить штраф в ПФ в размере 50% от суммы предложенной за этого игрока на аукционе.  

7) Игроки «Under-22» недоступны при выборе на Зимнем или Летнем драфтах. Покинуть «Under-22» они могут только при достижении ими 22-и лет (данная отзаявка происходит ПО ЗАВЕРШЕНИЮ КАЛЕНДАРНОГО ГОДА) или же путем выкупа на Аукционе (а так же они могут быть просто отчислены Организаторами из состава «Under-22» как бесперспективные).

9) Менеджеры не имеют права продавать-покупать-обменивать свое право выкупа игрока из «Under-22». Игрок «Under-22», выкупленный менеджером на Аукционе, не может быть сразу же продан/обменян/отдан в аренду в другую команду. Любой трансфер такого игрока возможен только в следующем сезоне ФПМ. За выполнением данного пункта Правил следит менеджер клуба. Если же такая сделка будет подана организаторам и зафиксирована, то с менеджера-владельца игрока (покупавшего его в Under-22) будет снят штраф в сумме 200 грн. в ПФ турнира, а игрок будет снова возвращен в прежнюю команду. При попадании в состав нового клуба, такой игрок будет игнорироваться.
10) Выставленные на аукцион игроки могут принимать участие в туре, который стартует во время аукциона.

11) На каждый четный аукцион (а именно – ноябрьский, январский, мартовский) участники сами могут определить ОДНОГО игрока, которого хотят видеть в качестве лота на данном аукционе. Для этого менеджеры должны прислать свое предложение (фамилию игрока с указанием цены за него) организаторам с 1 по 15 число предстоящего месяца (1-15 октября, 1-15 декабря, 1-15 февраля). Из полученных заявок организаторы выставляют на аукцион игрока, за которого предложена наибольшая сумма (заявки менее 300 грн. рассматриваться не будут). Заявка данного менеджера с данной суммой является ставкой этого менеджера в 1-й день аукциона. При желании на торгах можно эту сумму повышать. Если поступят заявки с одинаковой суммой, то будет выбран тот игрок, чья фамилия поступила раньше по времени. 
8. Заявка клуба ФПМ на сезон

В заявку клуба на сезон автоматически включаются ВСЕ принадлежащие клубу футболисты на момент окончания предыдущего чемпионата. При этом менеджер должен помнить, что существует правило об ограничении количества игроков в команде. А именно, в команде бесплатно может быть не более 25-ти игроков. Если к моменту закрытия «трансферного рынка» - 1-е марта - в команде будет больше 25-ти игроков, то за каждого сверхлимитного игрока менеджер должен будет заплатить в призовой фонд ФПМ - по 5 грн. (26-30 чел.). Еще за 5-х - по 10 грн. каждый. Свыше 35 игроков - по 15 грн. Больше 40-ка - по 20 грн и т.д. - доплата будет повышаться на 5 грн. за каждую пятерку «сверхлимитных» игроков. 
В период зимнего и летнего межсезонья (1-31 января и 1-10 сентября) менеджеры могут отзаявить игроков из своих команд. Для этого необходимо прислать письмо со списком отзаявленных игроков организаторам.
Игроки, не попавшие в заявки клубов на сезон, становятся «свободными агентами» и могут быть заново выбраны на драфте любым клубом ФПМ.

Отслеживать все «перемещения» по реальным клубам принадлежащих менеджеру игроков – является ОБЯЗАННОСТЬЮ менеджера! 
9. Заявка состава на тур

Заявка состава на тур оформляется на сайте www.championklf.com. Нужно зайти на сайт под своим именем и выставить состав своей команды на выбранный тур. 
Состав на тур это список из 18-ти игроков - 11 игроков основного состава (1 вратарь и 10 полевых игроков) и 7 запасных игроков (любого амплуа и в любой последовательности), которых Вы включили в состав своего клуба на данный тур. Составляя тактическую схему на матч нужно помнить, что в основном составе: защитников должно быть от 3-х до 5-ти, полузащитников – от 1-го до 3-х, атакующих полузащитников от 2-х до 4-х, а нападающих от 1-го до 3-х (общее число полузащиников не может превышать 6).

Заявки состава на тур должны поступать до указанного в программке ФПМ времени, после которого все составы команд на тур будут отображаться на сайте. Если состав не поступил до указанного в программке времени, то клубу выставляется «автосостав» - точно такой же состав, как и на предыдущий тур. Если состав не пришел на 1-й тур, то организаторы ставят в состав игроков на свое усмотрение - по схеме 4-4-2. 
В случае регулярного отсутствия состава на тур, менеджеру будет начисляться штраф: первый пропуск тура – бесплатно, второй пропуск – штраф 10 грн, третий – 20 грн. и т.д. Все штрафы идут в ПФ турнира. Причем, если менеджер лично зашел на сайт и проставил состав, абсолютно совпадающий с составом на прошлый тур, это не считается пропуском тура. Пропуск только в том случае - когда менеджер совсем не заходил на сайт и не проставлял состав на тур – это будет отслеживать автоматика на сайте. 

Если в ходе сезона клуб ФПМ оказался без менеджера, то этот клуб переходит под руководство организаторов и может быть продан любому игроку из числа не участвующих в турнире.

10. Пресс-конференции менеджеров до и после матчей.

Вместе с прогнозами на тур каждый менеджер имеет право написать свою предматчевую пресс-конференцию в форме на сайте. Она будет отображаться на сайте вместе с прогнозами всех команд. Послематчевые пресс-конференции можно будет писать в специальной форме на сайте сразу после публикации итогов тура (обычно это вторник) и до 13:00 пятницы. После дэдлайна возможность написания блокируется.
Явка на данные пресс-конференции дело сугубо добровольное. Но для увеличения активности менеджеров на до- и послематчевых пресс-конференциях, вводиться своеобразный «бонус». А именно: менеджеры, наиболее активно принимавшие участие в пресс-конференциях (количество явок на «прессухи», как в матчах чемпионата, так и кубка, делится на количество всех пресс-конференций, в которых менеджер имел возможность участвовать) могут получить право выбрать 3-го игрока на Летнем драфте (после того, как свой выбор сделают остальные менеджеры). Такое право дается только одному менеджеру. При равенстве показателей – преимущество у того менеджера, который меньшее количество раз «опаздывал» на пресс-конференции, если и тут равенство - кто по итогам летнего драфта получит наибольший порядковый номер выбора на драфте. 
Пресс-конференции менеджеров, состоящие из «двух-трех» слов учитываться не будут. Минимальный размер – 300 символов (без пробелов), приветствуется юмор.

Кроме того, предоставляется еще один дополнительный раунд драфта (после выбора за посещение пресс ) за пресс-конференции, который будет определяться голосованием всех менеджеров, которые имеют желание это сделать, за наилучшие, на их взгляд, прессы с точки зрения читабельности, творчества, любопытства, юмора и т.д., вне зависимости от того, посетил менеджер все прессы или нет. Голосование будет происходить следующим образом: каждый менеджер имеет право дать свою тройку лучших "писателей" пресс. За третье место в списке - 1 балл, второе - 2, первое - 3. По итогам всех голосов определяется победитель по сумме баллов - при равенстве, тот, кто пропустил меньше пресс. 
ВАЖНО! Если победителем голосования будет тот же менеджер, что и обладатель раунда за посещение пресс, то доп. выбор получит второй призер голосования.
11. Правила перехода футболистов из клуба в клуб.
Каждый футболист может быть продан или обменян в другой клуб в любой момент времени, кроме моментов, когда трансферный рынок закрыт. Трансферный рынок закрыт с 1-го марта и до окончания последнего тура чемпионата (сделки о купле-продаже/обмене раундов летного драфта могут заключаться ТОЛЬКО до 1-го марта).

Если менеджер выставляет на трансфер (продает, обменивает и т.д.) кого-то из своих футболистов, то он может дать об этом объявление в почтовой конференции. Причем публикация информации о выставлении менеджером своего игрока на трансфер автоматически считается его согласием на продажу этого игрока (исключение: если менеджер заранее указывает, что сделка вступает в силу только после его согласия с предложением менеджера-покупателя/продавца), и его может купить менеджер любого клуба, первым предложивший указанную владельцем этого игрока сумму. При выставлении игрока на трансфер, менеджер должен быть готов к тому, что принадлежащего ему игрока могут купить в любой момент. Поэтому следить и вносить изменения в состав на тур, в случае продажи своего игрока, менеджеры должны самостоятельно. В противном случае, организаторы оставляют за собой право включить произвольного игрока в состав на тур, вместо проданного. 

Если же менеджер хочет купить или взять в аренду какого-то футболиста, то он может как дать об этом объявление, так и связаться напрямую с владельцем интересующего его игрока. 

Обмены могут происходить и в неравных числовых пропорциях (одного на двоих или двух на трех и т.д.). Причем, предметом обмена может быть и право выбора на летнем или зимнем драфте (сделки по раундам зимнего драфта можно заключать с 1 сентября по 30 октября, а по летним – с 1 февраля по 1 марта).
Кроме всего прочего, футболисты могут сдаваться в аренду - с момента заключения сделки и до конца сезона. На время аренды хозяин футболиста теряет на него все права, а тот кто его арендовал, может его сдать в аренду другому (аналогично - до конца сезона). Игрок не может быть отдан в аренду на 1-2 тура или «половину сезона», только на весь сезон или (если чемпионат уже начался и трансферный рынок еще не закрыт) - до конца сезона! При снятии «налога на сверхлимитных игроков», арендованный игрок считается игроком того клуба, который взял его в аренду. Одновременно в клубе не может находиться больше 5-ти арендованных футболистов. Каждый клуб ФПМ не может отдать в течении одного сезона более 10-ти игроков в аренду. За выполнением данного пункта Правил следит менеджер клуба. Если же вышеуказанная норма будет превышена и зафиксирована организаторами, то с менеджера-нарушителя будет снят штраф в сумме 200 грн. в ПФ турнира, а игрок будет снова возвращен в прежнюю команду. При попадании в состав нового клуба, такой игрок будет игнорироваться.
Все сделки (купли-продажи/обмены/аренды), заключаемые менеджерами в течении месяца, публикуются в специальном организаторском разделе на сайте КЛФ «Чемпион» 1-го числа каждого месяца и могут быть использованы новыми владельцами в туре, последний срок приема прогнозов на который – позже срока публикации о трансфере. 
Предельный минимум футболистов в клубе (на любой момент времени) - 22 игрока (2 вратаря, 7 защитников, 9 полузащитников (опорных - не меньше 3, атакующих не меньше 3), 4 нападающих). Это значит, что любой менеджер, пожелавший «распродать» свой клуб, не может оставить в команде игроков каждого амплуа меньше указанного выше количества. За выполнением данного пункта Правил следит менеджер клуба. Если же вышеуказанная норма будет нарушена и зафиксирована организаторами, то с менеджера-нарушителя будет снят штраф в сумме 200 грн. в ПФ турнира, а проданный/обменянный/отчисленный игрок будет снова возвращен в прежнюю команду. При попадании в состав нового клуба, такой игрок будет игнорироваться. Кроме того, такой менеджер (распродавший и бросивший свой клуб) сможет вернуться в турнир не менее, чем через 3 года.
Все сделки с участием денежных средств должны проводиться исключительно через счета участников в КЛФ «Чемпион». Сделка считается оформленной, если организаторы получили подтверждение по ней от обеих сторон сделки. Если, после оформления сделки, покупатель или продавец решил отказаться от заключенной сделки (не покупать игрока или не продавать его), то со счета такого менеджера будет снята пеня в размере 50% от заключенной ранее сделки (40% пойдет в ПФ, 10% - моральная компенсация пострадавшему менеджеру). Если менеджер откажется перечислять сумму пени на свой счет, то будут выставлены на аукцион игроки его команды.
Футболист, проданный или обменянный в другой клуб, сможет вернуться обратно только ЧЕРЕЗ ОДИН СЕЗОН, а не в следующем сезоне.

12. Налог на трансферы
С любых трансферных сделок между менеджерами снимается «налог» - 5% от суммы сделки, который поступает в ПФ турнира (но не менее 10 грн.). При обмене – снимается еще по 10 грн. за каждый объект обмена. Если при трансфере менеджеры не оговорили - кто будет платить «налог», он будет снят с обоих в равных пропорциях. 
13. Штрафные санкции

За нарушение любого пункта Правил ФПМ к менеджеру (клубу ФПМ) могут быть применены штрафные санкции. Это может быть и техническое поражение клуба, и дисквалификация футболиста, и денежный штраф и т.д. Если к менеджеру в виде штрафных санкций был применен денежный штраф, то деньги, полученные в результате штрафа идут в призовой фонд ФПМ. Вид и размер санкций (если это не оговорено данными Правилами) определяет общим голосованием всех менеджеров на Совете Лиги.

14. Совет Лиги
В Совет Лиги входят все менеджеры клубов ФПМ. «Заседание» Совета Лиги проходит два раза в год: летнее - в июне-июле, зимнее - в январе. Однако, организаторы могут проводить и внеочередной Совет Лиги в любое время - для решения срочных вопросов. На «заседаниях» путем голосования всех менеджером (1 менеджер - 1 голос) решаются все вопросы (предложения участников по внесению изменений в правила ФПМ, спорные ситуации возникающие между менеджерами, штрафные санкции). Решение считается принятым, если «За» высказалось больше менеджеров, чем «Против». Решение Совета Лиги является окончательным и обжалованию не подлежит. Если вопрос, выставленный на Совете Лиги, не был поддержан большинством менеджеров, то он может быть вновь выставлен на Совет Лиги не ранее, чем через один год.
Каждый менеджер имеет право вынести на обсуждение Совета Лиги любой вопрос, за исключением тех, которые касаются непосредственно организации турнира и находятся в компетенции организаторов. Для этого он должен до 1-го января или до 1-го июня прислать организаторам свое предложение, а также разъяснение к этому предложению. После этого организаторы доводят до ведома менеджеров это предложение и на ближайшем «заседании» Совета Лиги принимается решение по данному вопросу.

ВНИМАНИЕ! Менеджеры, которые не присылают свои ответы на голосование Совета Лиги штрафуются на 50 грн.
15. Освещение ФПМ и оплата участия
Освещение турнира ФПМ происходит на сайте КЛФ «Чемпион» - www.championklf.com. 
16. Взносы в призовой фонд ФПМ и его распределение
Каждый менеджер должен оплатить взнос в ПФ турнира за весь сезон. Сумма взносов для команд Второй Лиги - 200 грн, сумма взноса для команды Первой Лиги - 400 грн, сумма взноса для команд Высшей Лиги - 600 грн. Данные взносы клубы платят в ПФ своей лиги. Суммы за сверхлимитных игроков также идут в тот ПФ, где играет команда, которая платит за лимит. Суммы за игроков, купленных из Юндера, также идут в ПФ той лиги, где играет команда, которая купила этого игрока. Все другие составляющие, из которых состоит ПФ (штрафы, налоги и т. д.), делятся по принципу 55% в Высшую Лигу, 30% в Первую Лигу и 15% во Вторую Лигу. Таким образом будет сформировано три призовых фонда для каждой лиги отдельно самими участниками той или другой лиги.
Взнос в ПФ Кубка ФПМ делается отдельно от взноса в ПФ чемпионата. Сумма взноса - 40 грн. Распределение ПФ Кубка следующее: 1100 грн - Обладатель Кубка, 500 грн - финалисту.
Призовой фонд каждой лиги считается за 100% и распределяется следующим образом:

	Высшая Лига:
	1-е м. - 11.1% от ПФ

2-е м. - 10.4% от ПФ

3-е м. – 9.8% от ПФ

4-е м. -  9.1% от ПФ

5-е м. -  8.4% от ПФ

6-е м. -  7.7% от ПФ

7-е м. -  7.0% от ПФ

8-е м. -  6.3% от ПФ

9-е м. -  5.6% от ПФ

10-е м. -  4.9% от ПФ

11-е м. -  4.2% от ПФ

12-е м. -  3.5% от ПФ

13-е м. -  2.8% от ПФ

14-е м. -  2.1% от ПФ

15-е м. -  1.4% от ПФ

16-е м. -  0.7% от ПФ
	Первая 
Лига:
	1-е м. - 45%
2-е м. - 25%
3-е м. - 15%
4-е м. -   7%

5-е м. -   3%

	Вторая 
Лига:
	1-е м. - 45%
2-е м. - 25%
3-е м. - 15%
4-е м. -   7%

5-е м. -   3%

	  9  -  -25 грн. в ПФ

10  -  -50 грн. в ПФ

11  -  -75 грн. в ПФ

12 -  -100 грн. в ПФ


По итогам чемпионата в каждой лиге будут определены лучшие игроки:
	Лучшему бомбардиру
- 2%  (наибольшее кол-во забитых мячей)
Лучшему вратарю
- 1%  (отбития + голы - автоголы)
Лучшему защитнику
- 1%  (отбития + голы - автоголы)
Лучшему полузащитнику
- 1%  (отбития + пасы + голы - автоголы)


Все индивидуальные призы достаются хозяевам клубов, в которых завершили сезон выигравшие их игроки, даже если они находятся в клубе на правах аренды. В случае равенства показателей - приз достается игроку, чей клуб занял выше место в турнирной таблице.
17. Чемпионат Мира в рамках ФПМ
Данный турнир может проводиться в рамках ФПМ, если кто либо из менеджеров изъявит желание стать организатором этого турнира. Точный регламент будет предоставлен организатором, т.к. он имеет право на внесение небольших изменений. Ниже приводим примерный регламент ЧМ.
Победитель ЧМ получает право выбора дополнительного игрока после 1 раунда летнего драфта!
В ЧМ участвуют 12 сборных - Бразилия, Аргентина, Англия, Испания, Италия, Франция, Германия, Зап.Европа (Пор, Гол, Бель), Африка, Америка, Остальной мир (страны Британии и Азии), Вост.Европа (остальные страны Европы).

Сборные распределяются жеребьевкой по лотерее «КЕНО» (правила проведения жеребьевки будут высланы непосредственным участникам). Порядковые номера присваиваются менеджерам в порядке поступления их заявок. Первый номер при жеребьевке - у прошлогоднего победителя, второй - у финалиста, а затем - распределение остальных сборных путем жеребьевки. Менеджеры, чьи сборные займут по итогам группового турнира последние места в своих группах не гарантируют себе участия в следующих розыгрышах ЧМ (лишь при наличии свободных мест).
Регламент. 12 команд делятся на 3 группы. Играют в два круга (дома-в гостях). Первые две команды из каждой группы, а также две лучшие из 3-х мест, выходят в 1/4 финала. Далее кубковая система. Матчи на нейтральном поле. Правила игры и подведение итогов на всех стадиях аналогично правилам ФПМ, за исключением введения дополнительного разделения полузащитников на атакующих и опорных. В этой связи немного меняются и возможные игровые схемы, и правила начисления ПД. Все это более подробно будет доведено участникам чемпионата. В случае другого числа участников регламент может быть изменен.
Состав сборной. Сборная состоит из 33-х игроков. Ограничений по амплуа нет. В сборную могут входить только игроки, задействованные в 40-ка клубах чемпионата ФПМ, причем только из 7-ми зачетных стран. После группового турнира возможна замена не более 5-ти игроков сборной. За замену одного игрока менеджер должен заплатить 10 грн. в ПФ турнира. Штраф за отсутствие пресс-конференция к матчам – 5 грн. в ПФ.
Тренер. В ЧМ вводится позиция тренера. Тренер оказывает следующее влияние на ПД команды:
для команды играющей дома:
- если команда тренера не пропустила - сборная получает дополнительное отбитие;

- если команда тренера выиграла - дополнительный пас.
для команды играющей в гостях:
- если команда пропустила - минус отбитие;

- если команда проиграла - минус пас.
Тренера первым выбирает тот, кто последним выбирал сборную и т.д. Менеджер может поменять тренера в процессе чемпионата, сделав взнос - 25 грн. в ПФ. Тренер может быть только из 7-ми зачетных стран.
Организация и освещение. Турнир проводится по электронной почте, поэтому все материалы по ЧМ будут высылаться именно в электронном виде. Периодически некоторые итоги ЧМ могут публиковаться на сайте КЛФ «Чемпион». 
Финансы турнира. Никаких дополнительных затрат на участие в ЧМ менеджеры не несут. Оплачивается лишь взнос в ПФ турнира в размере - 75 грн. (12 ком. х 75 грн = 900 грн). Распределение этой суммы в конце сезона следующее: Чемпион - 500 грн., Финалист - 300 грн., на организацию - 100 грн.
	Наши телефоны:
	
	Электронные адреса:
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